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Build de iluminacgao estatica

Para calcular a iluminacéo estatica, executamos um Build de iluminacé&o. O material original da Unreal ndo
mostra adequadamente a iluminacédo indireta, pois é muito escuro. O que devemos fazer para visualizar

melhor e mais rapidamente a iluminacdo indireta sobre os objetos?

Selecione uma alternativa

Devemos aumentar a luminosidade do sol para um valor estratosférico.

Devemos evitar apertar o botdo 'Build".

Devemos criar um material simples e mais claro, préximo do cinza ou do branco, e aplica-lo nas
paredes.

https://cursos.alura.com.br/course/unreal-vr-arquitetura-parte-1/task/26428
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