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 04
Avaliando expressões

Coloque o método avalia()  na interface, e implemente-o em cada uma das classes que criamos no exercício anterior.

O interpretador deve funcionar.

Cole seu código aqui.

Responda

 I N S E R I R  C Ó D I G O  F O R M A T A Ç Ã O
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cole seu codigo aqui 
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cole seu codigo aqui


