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Criando jogo mobile: 
Primeiros controles
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O que são jogos Hypercasuals para celular?



O que são jogos Hypercasuals?

Jogos Hypercasuals são jogos feitos para celular, conhecidos por terem um ciclo de 
desenvolvimento bastante rápido. 

Uma característica importante, é que eles podem escalar o número de usuários de forma 
bastante rápida, gerando milhões de jogadores.

No geral, são jogos que procuram atender a um público mais abrangente possível.
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Maiores empresas
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O que vamos desenvolver?

Um jogo Hypercasual completo, funcional para celular.

O jogo funcionará da seguinte forma:
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O que vamos desenvolver?

Teremos um personagem principal
Vamos controlá-lo através do touch 

da tela. 

Ele estará correndo sempre para 
frente, e vamos controlar a direção 

que ele se move com o touch.
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O que vamos desenvolver?

Teremos alguns obstáculos que o 
jogador terá que desviar.
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O que vamos desenvolver?

Teremos moedas para serem 
coletadas
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O que vamos desenvolver?

Teremos power ups para mudar a 
dinâmica do jogo.
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O que vamos desenvolver?

Vamos ter uma linha de chegada, que 
decreta o fim daquele level.
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O que vamos desenvolver?

E a camera estará posicionada 
sempre atrás do personagem, similar 
a como está na imagem a esquerda.
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