
Métodos para testar:
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Card Sorting
Tree Testing



Métodos
para testar

m
entoram

a.

Quando testar: antes do projeto
o que você estará testando: arquitetura
da informação



Taxonomia 
Organização
Dois tipos diferentes: aberto e fechado
Ajuda a entender o modelo mental do usuário
Baixo custo e fácil de aplicar  

Card Sorting
Método
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Tree Testing
Você configura a 'árvore' e os usuários podem clicar nos links

Não exibe a interface para testar os participantes; 
Eles navegam usando apenas nomes de links.

Ajuda a avaliar organização,navegação, modelo mental, 
rotulação, etc.
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m

entoram
a.





Encontrei aqui



E POR QUE TESTAR ANTES DO DESIGN 
DA INTERFACE É IMPORTANTE

RELAÇÃO 
ENTRE AI E UI
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