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iz 02
Criando dois tipos de base para a cor

Quando criamos texturas no Substance, devemos criar elementos base para as mesmas.

Por que criamos dois tipos de base para a cor?

Selecione uma alternativa

Porque precisamos ter uma variacgdo da cor base para trazer mais fidelidade para a textura.

Porque precisamos ter uma variacéo da cor base de forma que a textura nfo tenha tenha fidelidade.

Porque precisamos ter uma variacdo de Normal Map base para trazer mais fidelidade para a textura.
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