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 04
Sobreposição de elementos

Utilizamos a sobreposição de elementos (actors) para ativar o impulso da bola.

Por que não deixamos que a colisão física �zesse esse trabalho?

Selecione uma alternativa

Porque pela colisão física, não poderíamos escolher a cor do material da bola.A

Porque pela colisão física, não poderíamos escolher a direção exata e a força de impulso da bola.B

Porque pela colisão física, não poderíamos escolher o impulso do pé aplicado à bola.C


