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Sobreposicao de elementos

Utilizamos a sobreposi¢do de elementos (actors) para ativar o impulso da bola.

Por que n#o deixamos que a colisdo fisica fizesse esse trabalho?

Selecione uma alternativa

Porque pela coliséo fisica, ndo poderiamos escolher a cor do material da bola.

Porque pela colisdo fisica, ndo poderiamos escolher a direcio exata e a forca de impulso da bola.

Porque pela colisdo fisica, ndo poderiamos escolher o impulso do pé aplicado a bola.
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