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O que aprendemos?

Nesta aula, aprendemos:

e As caracteristicas de Lua

(o)

(o)

Gerenciamento automatico da memoria
Tipagem estatica

Linguagem de Script

Portatil

Embutivel

Leve

Livre

¢ Ainstalar o ambiente para rodar Lua

e Os tipos basicos como nil, boolean, number , string, function e table

https://cursos.alura.com.br/course/lua-do-zero-ao-jogo-com-love2d/task/38367
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