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Get World Location e Forward

A func@o que criamos para o Line Trace inclui apenas um input, que é um 'Scene Object'. Em que

contribuem os parametros 'Get World Location' e 'Forward Vector' para o raio final?

Selecione uma alternativa

0 'Get World Location' determina a localizagdo do 'meuPawn' na cena, utilizada como inicio do raio.
O 'Forward Vector' indica a direcdo para onde estamos olhando. Somando estes dois vetores temos o
raio de colisdo com os objetos validos.

O 'Get World Location' determina a localizagdo mais proxima para o teleporte, utilizada como inicio
do raio. O 'Forward Vector' indica a localizacdo mais distante. A média dos dois vetores determina
nosso Line Trace.

O 'Get World Location' determina a localizacéo global do input conectado a fungio, utilizada como
inicio do raio. O 'Forward Vector' indica a dire¢do para onde estamos mirando o controlador ou a
camera, que somados a distdncia maxima determina o fim do raio de colisdo com os objetos validos.

https://cursos.alura.com.br/course/unrealvr2-locomocao-por-teleporte/task/64122
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