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Os edges e cortes de UVs

Sabemos que nossos cortes de uv são realizados através das edges do nosso objeto.

De acordo com a aula, por que temos selecionar loops de edges nas mesmas posições para alguns objetos, nesse

caso, da argola?

Selecione uma alternativa

Para podermos separar as duas partes do objeto como se fosse um tampão.

Para podermos separar as quatro partes do objeto como se fosse um tampão.

Para podermos juntar as duas partes do objeto como se fosse um tampão.
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